


Canro viaggiatore, quello che
ti nitrovi fra le mani &€ un
catalogo di viaggi cartaceo:
uno strumento che due
secoli fa si sfogliava penr .
soghnanre e per program-
mare le proprie vacanze
in destinazioni terrestni
lontane.

Sappiamo tutti che i viaggi, al

giorno d'oggi, sono diventati un’av-
ventura incredibile e piena di sorpre-
se. Da diversi decenni non ci limitiamo
ai semplici voli intercontinentali, ma
esploriamo l'universo intero con viaggi
interngalattici, che ci portano a scoprire
Nnuovi mMondi e civilta aliene. Viaggiamo
Nnel tempo e nelle dimensioni parallele,
viaggiamo nell’infinitamente piccolo,
viaggiamo alla scoperta di noi stessi
incontrando i nostri cloni e viaggiamo
senza muovenrci dalle nostre vite im-
pegnate con esperienze virtuali che
sembnrano piu reali della nealta stessa.

Abbiamo scelto uno strumento vin-
tage come il catalogo cartaceo penr
celebrare le nostre origini: senza le
espenienze maturate alla fine del XX
secolo non potremmo condunrti ora in

luoghi inesplorati, sia fisici
che metafisici, con mezzi
che viaggiano alla velocita
della luce e che si sposta-
Nno tra le pieghe temponrali,
Nnei mille mondi alternativi
del multiverso e nelle mi-
* nabolanti fantastichenrie del
metaverso.

Vuoi coronanre la tua crociera
spaziale di lusso pattinando sugli anelli
di Saturno o partecipando a un con-
ceprto sul lato oscuro della Luna? Vuoi
assistenre alla costruzione delle piramidi
o fare una chiacchierata con Leonando
da Vinci? Vuoi entrare nel corpo del
tuo amato gatto domestico per navi-
gare nel suo flusso sanguigno, esplo-
narne il cuore e ossenrvare le cellule
in azione?

Da quest’anno la nostra programma-
zione stellare ti portera oltre i confini
dellimmaginazione.

Contattaci oggi stesso tramite le
tue agenzie di viaggi galattiche di
fiducia e preparati ad un’avventura
che ti lascera senza fiato!



NE E PASSATO, DI TEMPO, DA QUANDO ABBIAMO DATO
VITA A IDEE PER VIAGGIARE. TUTTO E NATO OLTRE DUE
SECOLI FA: ERA IL 1995, E DAI PRIMI VIAGGI NEL DESERTO E
NELLE RUTILANTI METROPOLI DEGLI ALLORA EMIRATI ARADBI,
ALLA PROGRAMMAZIONE DI OGGI, SIAMO CRESCIUTI IN UN

PERCORSO LUNGO UNA VITA.

Il tempo, quel tempo che scorre ineso-
rabilmente, ci ha visto crescere nella
piccola sede di quella che una volta si
chiamava semplicemente Roma (oggi
Romana Magnum), ci ha visto trasfe-
rinci Nella sede acquistata nel 2022, nel
cuonre dellUrbe, per ospitare la nostra
grande famiglia. Il tempo ha lavorato
su di Nnoi e, da giovani entusiasti, ci ha
trasformato prima in umani matunri e
consapevoli, poi in anziani saggi, ras-
segnati alllincedere del tempo, quello
stesso inafferrabile tempo.

Era il 2055, la vigilia del 60° complean-
Nno del nostro tour operatonr e, dall’alto
della nostra veneranda eta, guanrda-
vamo alla nostra azienda in maniera
Nnostalgica e con un filo di malinconia.

Inaspettatamente, proprio in quel Mmo-
mento, la scienza ci restitui quella gio-
vinezza spesa a creare un’azienda da
sempnre rivolta al futuro.

La biotecnica e la grande intuizione del
Dott. Eliah Nike Zarkow lll, studioso di
bio-obsolescenza cellulare e onganica
presso I'Universita degli Stati Uniti
Europei, fecero si che non solo si po-
tesse fermare l'invecchiamento, ma
svilupparono una tecnologia capace
di invenrtire il processo di decadimento
cellulare biologico, riportando organi e
tessuti allo stato vanriabile tra i 40 ed i
50 anni, quella fase della vita umana in
cui creativita e inNnovazione scalpitano.
Con la Rigenerazione, Idee per Viag-
giare si e definitivamente scrollata di

dosso la malinconia e, senza rinunciare
alla saggezza maturata nel tempo, ha
niconquistato lo slancio che I'ha con-
thraddistinta nel companrto tunistico fin
dalla sua fondazione.

Ogegi, nel 2224, quasi due secoli dopo
le scoperte che il dott. Zarkow ha
consegnato al mondo, siamo nuova-
mente nel pieno delle nostre enenrgie
per guardare sorridendo al futuro,
un futuro che parla di un turismo ba-
sato su esperienze che ai tempi della
Rigenerazione non erano che fantasie
immaginate dai capolavonri di Ridley
Scott, Geornge Lucas o Stanley Kubnrik,
dalle pagine di Isaac Asimov o Arthunr
C. Clarke.

Con rinNnovata gioia e vigore, oggi, nella
Nnuova Sede sospesa nel Complesso
XXII del Centro dedicato alle attivita
del viaggio di Romana Magnum, affron-
tiamo la sfida 36.0.a, entusiasti penr
questa vita che si rinnova di giorno
iNn giorno, per regalare ai nostnri fedeli
passeggenri una Nnuova dimensione del
viaggio.

Non solo luoghi e spazi, ma molto di piu.

Il ponte fra il passato e il futuro, pas-
sando per il presente, sono sempre le
tante... |[dee penr Viaggiare!

IL CEO
Danilo Curzi
(anni terrestni 2641)



IL VIAGGIO
NEGLI ULTIMI DUE SECOLI

Il viaggio, solo tre secoli or sono, era definito come spostamento
fisico di una persona in un luogo differente da quello abituale,
al fine di esplorare, godere delle bellezze naturali, rinfrancanre
conrpo e spirito, darsi tregua. Insomma, il viaggio era una
traslazione dai propri punti di nriferimento stanziale penr
godere di abitudini, odori, sapori, colori differenti da quelli
della quotidianita.

Oggi il progresso scientifico ha espanso gli orizzonti e viaggiare
significa esplorare dimensioni e realta inimmaginabili solo al
tempo della fondazione di Idee per Viaggiare, quel 1995 dove
gli aeromobili viaggiavano a 1000 kmh, lenti e pesanti, con
una autonomia limitata, ingombrando i cieli e inquinando la
Nnostra atmosfera. Viaggi lunghi e impegnativi che oggi paiono
obsoleti.

2060

LA SCOPERTA
DELLA CURVATURA
GRAVITAZIONALL

Oggi, nel 2224, 'umanita ha
raggiunto nuove frontiere nel
campo dei viaggi spaziali gnrazie
alla scoperta della curvatura
gravitazionale.

Questa scopenrta rivoluzionaria
della fisica teorica ha dato I'im-
pulso alla ricerca aerospaziale
in ambito pubblico e privato,
unNna partnership senza prece-
denti, che ha permesso sposta-
menti a velocita superluminale,
su distanze enormi, niducendo i
tempi di viaggio a una frazione
di quelli precedenti.

Tutti nicorderanno la data epo-
cale del 1 gennaio 2060, il gionr-
Nno del primo viaggio con un
vettore a propulsione a curva-
tura gravitazionale, che cambid
la storia dei trasponrti alla fine
del XXI| secolo. La missione fu
onganizzata in collaborazione
tra diverse potenze mondiali:
gli Stati Uniti d’Eunopa, gli Stati
Uniti dAmenrica, la Cina, il Con-

sonzio dei Paesi del Golfo e I'ln-
dia.

Questi paesi unirono le loro ni-
sorse e conoscenze penr svilup-
pare e lanciare la prima nave
spaziale in grado di sfruttare
la curvatura gravitazionale penr
viaggiare attraverso lo spazio.

Lequipaggio di guesta missione
stonrica, partita simbolicamente
dalla regione origine della civilta
umana, il Botswana, era multiet-
Nnico, composto da astronauti
provenienti da diverse panrti
del mondo, con il supponrto dei
primi Sintetici e Cloni, e la Super
Al ebbe il suo forte impatto.
Questo simboleggiava l'unita e
la collaborazione internazionale
Nnecessanrie per esplorare nuo-
ve frontiere.

I mMmomento della messa in opera
della propulsione gravitaziona-
le fu un grande orgoglio penr
Pumanita. Le nazioni coinvolte
celebrarono insieme questo
traguanrdo, nriconoscendo che
le tecnologie capaci di sfrut-
tare curvatura gravitazionale
avhebbero aperto nuovi onriz-
zonti per 'esplorazione spaziale
e avhrebbero cambiato per sem-
pre il modo in cui viaggiamo.




Era il 2094, e il progresso tec-
Nologico Nnellamlbito delfenengia
Nucleare aveva diminuito dra-
sticamente 'inquinamento da
idrocarburi e minerali fossili.
Grazie allopera della scienza
sul trattamento dei rifiu-
ti, a mezzo batteri spazzi-
Ni, il pianeta su cui viviamo,
il nostro piccolo e limitato
mondo, era in netta ripresa
dallorlo del collasso ecologi-
co che avevamo vissuto nei
primi sei decenni del secon-
do millennio.

Da pochi anni si era svilup-
pato il concetto di rigene-
nazione cellulare grazie alle
scopenrte del dott. Eliah Nike
Zarkow lll, subito utilizzato
con successo da tanti abi-
tanti del pianeta. E forse
questa consapevolezza di
poter vivere penr I'eternita il
Nnostro meraviglioso habitat
aveva rinsavito le menti: le
nisorse naturali non veni-
vano piu sfruttate senza
hitegno e in maniera irne-
versibile. Il genere umano
aveva riconquistato la spe-
nanza di non estinguenrsi penr
propria mano.

2094y

IL CONTATTO

Era il 2094 quando accad-
de qualcosa che avrebbe
cambiato il senso della sto-
ria. LUniverso, il grande,
immenso contenitore nel
quale la Terra si perde come
infinitesima panrte, era abi-
tato: ora se ne era centi.
Durante una missione spa-
ziale di routine diretta venr-
so Manrte, una navicella in
grave avaria fu salvata
dallintervento di una nave
madre di una razza aliena
proveniente da Sirio, che
per millenni aveva sonveglia-
to la Terra senza interveni-
re nelle nostre dissennate
azioni. Penrché come recita
il Paradosso di Fermi, civilta
tanto evolute non avevano
fino a quel momento dato
segno della loro presenza?
Semplice: avremmo dovuto
dimostrare di menritarcelo.
Tutte le teorie che dipinge-
vano “l'altro da noi”, gli alie-
Nni, come mMmostruosi e ostili
vennenro smentite e questo
primo imponrtante contatto
sanci il fatto che la Terra
fosse pronta a condividere
con le altre avanzate raz-
ze, le conoscenze e le tec-
Nnologie penr vivere una vita
migliore.

"VENGO DALLA TERRA, UN PIANETA DI FUORILEGGE!"
(| GUARDIANI DELLA GALASSIA)

Fu propnrio grazie a questo
che attingemmo ad una se-
rie di fonti di conoscenza,
dagli Alieni provenienti dal-
la galassia di Andromeda e
dalle altre razze che ave-
vano gia vissuto il Contat-
to. Questa interazione con
altre razze ha arnricchito il
genere umano non solo di
conoscenza “pratica” ma lo
ha reso piu consapevole,
responsabile, pacifico, co-
sthuttivo proprio in unN’ot-
tica universale, e anche |l
companrto del turismo Nnon
poteva che beneficiarne.

Raggiungere i sistemi sola-
Ni lontani parsec Nnon e piu
un sogno, vivere realta al-
ternative e muoversi nell’in-
trhreccio dei piani temponrali e
alla portata di tutti, la realta
simulata del metaverso &
piu credibile della realta e la
clonazione e la miniaturizza-
zione sono al servizio delle
Nnostre vacanze, oltre che
della medicina: tecnologie
umane e tecnologie aliene
hanno aperto nuove pro-
spettive per il turismo ed
Idee per Viaggiare, da 229
anni terrestnri, vi porta alla
scopenrta di ogni frontiera!

GLI ABITANTI DI SIRIO B

La loro specializzazione scientifica: la nicenr-
ca astrofisica. | Sinioti hanno sviluppato
avanzate tecniche di osservazione stellare
e hanno contribuito alla comprensione
delle galassie distanti.

La loro specializzazione ludica: la musical
| Sirioti portarono con seé strumenti mu-
sicali avanzati e onganizzarono concenti
interngalattici sulla Terra. Si dice che alb-
biano una passione penr il karaoke e che
abbiano insegnato agli umani a cantare in
armonia con gli uccelli.

| GLIPTURIANI DI GLIESE 581

La loro specializzazione scientifica:
Fecologia manrina. | Glipturiani hanno
studiato gli oceani terrestri e contni-
buito alla conservazione delle specie
manrine e alla pulizia totale degli oceani.

La loro specializzazione ludica: la dan-
za! | Glipturiani ballavano per espnri-
mene emozioni e nisolvenre conflitti. Si
dice che abbiano inventato la “danza
della pioggia” penr far crescenre le pian-
te piu velocemente.

GLI ZELTHIANI DI PROXIMA CENTAURI
La loro specializzazione scientifica: la
agronomia spaziale. | Zelthiani hanno
sviluppato Nnuove tecniche di coltivazione
e consenrvazione degli alimenti nello spazio
profondo.

La loro specializzazione ludica: la creazione
di piatti unici e deliziosi. Hanno aperto
nistoranti spaziali in tutto il mondo.
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Idee per Viaggiare FutureTech@©, il nostro team che da tempo opera
Nnel campo dellingegneria turistica, ha dato vita a tecnologie e vettoni
che ti accompagnano in tutte le nuove frontiere del viaggio!

Panrti insieme a noi per “arrivare la dove nessun uomo € mai giunto
prima”! (cit. Star Trek, popolare serie TV del XX secolo)

NUOVI VETTORI,

NUOVI MODI DI VIAGGIARLE

Gli olbbsoleti aeromobili non sono piu i
mezzi penr spostanre i tunristi, Nné rappre-
sentano la prima e l'ultima pagina del
“viaggio”, inteso come quando nel 1995
Idee per Viaggiare prese vita. Oggi il
turismo e radicalmente cambiato: la
tecnologia aliena applicata, combinata
con l'evoluzione della ricerca terre-
stre, ha portato a creare nuovi modi
di viaggiare, non solo nello spazio, ma
anche nel tempo, fra le dimensioni,
Nnella fantasia e ai limiti della frontiera
della ricerca scientifica.

1 viaggi terrestri, un classico
senza tempo, hanno conservato
il fascino delle onrigini. | mezzi di
spostamento spaziano dai vet-
toni a fusione fredda di linea, penr il
Mmassimo dell’efficienza e del comfonrt,
agli ovoidi a levitazione magnetica, penr
chi non rinuncia alla guida Mmultidimen-
sionale nemmeno quando € in vacanza,
ai cavalli berberi innestati, per coloro
che cercano un contatto profondo
con la natura. Non ci sono limiti alla
traslazione terrestre del propnrio conr-
po fisico!

I viaggi interstellari si avvalgo-
Nno delle canoniche navi spaziali:
alimentate ad iperpropulsione
ecocompatibile, sono capaci di
acconrciare le distanze in parsec viag-
giando nelle frequenze del sub spazio,
sfruttando la curvatura gravitazionale
penr viaggi a velocita subluminale. Dalle
chociere luxury all inclusive fra le orbi-
te, ai pacchetti di Galaxy Hopping, che
propongono un perconrso panoramico
alla scopenrta di bellezze impensate pnri-
ma, le possibilita sono - letteralmente
- sconfinate!

| portali spazio temporali, for-
tunata applicazione alla sco-
ﬂ perta terrestre del Ponte di
Stanis Lemlav della ricerca alie-
Na condotta su Zeit 13 in matenria di
curvatura sagittale delle dimensioni
cronologiche, consentono di saltare
fra le pieghe dello spaziotempo, caval-
cando a ritroso la nostra linea tempo-
nale o saltando fra i presenti e passati
alternativi lungo le dimensioni parallele
e intensecate del multiverso. L'infinita
di mondi alternativi e compresenti ha
urn’infinita di destinazioni e congiunture
di eventi tutti da vivenre!

Il metaverso, regno della fanta-

sia, consente da oltre un seco-

lo di immenrgenrsi negli scenanri

progettati dai migliori sceneg-
giatori di mondi e di vivere la propnria
immaginazione, affidandosi ai piu avan-
zati motonri di nrendenring neunrale. Dalle
possibilita precorse due secoli fa dalla
realta aumentata, ne abbiamo fatta, di
strada! La realta compenetrativa av-
volgente in 4 dimensioni, con accesso
da nodi informatici dedicati e protetti
da sistemi avanzatissimi di tunneling,
e un Mmodo assolutamente sicuro di
viaggiare senza muovenrsi fisicamente
dalla propria capsula!

La clonazione, frutto dell’affi-

Nnamento di tanti anni di nricerca

scientifica terrestre, € sempnre

pid utilizzata dai viaggiatonri che
amano le emozioni forti! | cloni, realizzati
su base DNA propnrietario, vivono emo-
zioni e sensazioni, le immagazzinano
Nnelle propnrie cellule cerebnrali connesse
con la matrice dellumano d’origine e
nestituiscono la lettura immediata ed
emozionale delle esperienze. Un modo
di viaggiare senza viaggiare, che penr-
mette di conoscenre 'universo come se
lo si fosse esplorato di personal

Decenni e decenni di ricerca

medica applicata hanno con-

segnato al turismo la piu folle

delle novita: la miniaturiuz-
zazione. Applicando la ricerca ae-
nospaziale alla fisica della matenria, la
cui struttura atomica di nucleo ed
elettrone rispetta le stesse regole
dei sistemi solanri, si € conquistata da
qualche anno la frontiera dell’infini-
tesimamente piccolo. Comprimendo i
legami atomici fino allordine dei mega-
trilionesimo di angstrom, il corpo degli
essenri viventi € diventato l'universo
da esploranre!



SATURNO

UnN classico intramontabile per gli
amanti dellavventura spaziale. Esplo-
ra i crateri e pratica sponrt invernali
lungo lanello di questo affascinante
pianeta.

EUROIPPA (LUNA DI GIOVE)

Penrfetta per chi cenca un’espenrienza
unica. Le sue supenrfici ghiacciate e gli
oceani sotterranei offrono paesaggi
mozzafiato e mistenri da scopnrire.

LA TERRA DEL PASSATO

Grazie alla nostra tecnologia avanza-
ta, puoi viaggiare indietro nel tempo e
Vvisitare epoche storiche come l'antica
Roma, 'Egitto dei faraoni o il Rinasci-
mento italiano.

LE STAZIONI

SPAZIALI DI LUSSO

Per chi desidera un’espenrienza di viag-
gio piu rilassante, le nostre stazioni
spaziali offrono comfonrt e lusso sen-
za pari, con viste panoramiche sulle
galassie piu spettacolani.

LA CITTA SOTTOMARINA

DI MARIANNA

Scopnrile meraviglie della citta sotto-
Mmanrina di Marianna, nel fondale dell’o-
Mmonima Fossa a circa 11 Km di profon-
dita, con architetture incredibili e una
fauna manrina unica e luminescente.

LA LUNA

Un’altra destinazione classica, penr-
fetta per chi non ha molto tempo a
disposizione ma si accontenta di un
“veloce” week end per una passeg-
giata lunare e per ammiranre la Terra
dal luogo extraterrestre piu vicino.
Ottima penr gli amanti della fotografia.

| MONDI VIRTUALI

Per un’esperienza completamente
diversa, immenrgiti nei nostri mondi
vintuali, dove puoi vivere avventure
fantastiche senza lasciare il comfort
della tua capsula.

Queste sono solo alcune delle destinazioni che offriamo. Ogni viaggio € progettato
penr offrire espenrienze indimenticabili.

Quale di queste destinazioni ti ispira di piu?

Siamo entusiasti di accompagnanrti in queste straondinarie avventure e di condividere
con te la nostra esperienza secolare. Prepanrati a esploranre il futuro con Noi!

Tutti i nostri viaggiatori sono assicurati con Polizza Intergalactic Extra - Reconstruction

Ogni passeggenro di Idee per Viaggiare € garantito con la Polizza “Reconstruction” in caso
di incidente nello spazio, nel tempo, nelle dimensioni parallele e nella totalita delle espenrienze
vintuali extracorponree.

Assicunra la totale ricostruzione del corpo senza alcun esborso finanziario.

Con un extra del 15% del valore polizza si potra prevedere I'eventuale ricostruzione del pro-
prio corpo secondo parametnri estetici stabiliti prima della partenza, inclusi colori e tipologia
dei capelli, colore degli occhi, lanrghezza spalle, misura del seno ed altezza vanriabile del corpo).



IDEE IPER VIAGGIARE

Il nucleo del nostro storico tour operator resta lo staff: la Rige-
Nnerazione ha permesso a ciascuno dei membri del nostro team
di accumulare con grande entusiasmo oltre due secoli di espe-
nrienza, al servizio del viaggiatonre.

Ciascuno di noi ha appnrofittato delle opportunita messe a dispo-
sizione dalla tecnologia penr valorizzare i propnri talenti: c’e€ chi ha
scelto di diventare sintetico, facendosi impiantare patch di espe-
hienze aggiuntive, per potenziare la propria competenza nella
casistica, passata, presente e non anconra realizzata; c’e chi ha
scelto di ibridare il proprio DNA con codice genetico alieno, penr
meglio adattarsi a spaziare fra mondi lontani; c’e chi ha aumenta-
to le propnrie capacita psicofisiche con soluzioni protesiche, a cui
delegare surplus di carichi di lavoro fisico o intellettuale.

Siamo rimasti una grande famiglia, che ha progressivamente
ablbracciato anche una folta schiera di soggetti non umani: dai
replicanti del nostro staff, che consentono la gestione di nume-
nosissimi preventivi in parallelo, ai robot stagionali, a supporto
di operazioni meccaniche di alta precisione, per arrivare fino alle
intelligenze artificiali e innestate, le une a presidio della nostra sala
openrativa nella sede centrale di Romana Magnum, le altre con-
Nnesse in maniera passiva alla nostra rete connettiva per un’agile
gestione delle pratiche.

Stiamo gia conducendo colloqui per integrare nel nostro staff
anche gli Alieni: presto la completa liberalizzazione dei contratti
di lavoro intergalattici ci consentira di far tesoro della loro espe-
nienza per creare nuove panrtnership ed ampliare il nostro raggio
di azione alle agenzie extraterrestni.

Su tutti i processi, da ormai qualche decennio, vigila il Grand IPV
Brain, l'intelligenza connettiva centralizzata a cui sono collegati i
circuiti neuronali del nostro staff umano: razionalizzando e met-
tendo a sistema la capacita di elaborazione di ogni nostro umano
dello staff, le attivita di tour operating sono piu efficienti che Mmai!

Il progresso, pero, non ci ha cambiati, anzi, ha nrafforzato la no-
stra identita: con uno sguardo da sempnre proiettato verso il fu-
turo da oltre due secoli progettiamo penr voi esperienze di viaggio
testate e personalizzate, che siano reali o virtuali, spingiamo la
nricenca verso le piu remote frontiere tecnologiche, assicuriamo
un senrvizio di assistenza che vi fara sentire sicuri anche nello
spazio profondo o nel piu sfrenato viaggio immaginanio!

"QUANDO UN ANDROIDE MORDE UN UOMO, NON E UNA NOTIZIA.
SE UN UOMO MORDE UN ANDROIDE, Si CHE E UNA NOTIZIA.
(BALLE SPAZIALI, 1987)



| NOSTRI TEAM

Con la sua espenrienza secolare, con 'aggiornamento costan-
te garantito dal Grand IPV Brain, Idee per Viaggiare offre
ora una vasta gamma di viaggi, con la stessa passione e
professionalita dei primi anni dalla sua fondazione. Il nostro
€ un team umano espenrto, che curai viaggi in ogni aspetto,
capace, duttile, innovativo, sinergico. Un team che lavonra
a stretto contatto con Space Travel Agency sempnre piu
specializzate, sempnre piu fondamentali nellaccompagnanre
il viaggiatore verso onrizzonti impensabili anche solo nel
XXl secolo.

Le opportunita di viaggiare sono sconfinate, e i viaggiato-
ri Mmeritano sempre piu attenzioni e assistenza nelle loro
espenrienze: per questo Ildee per Viaggiare cura il viaggio
iNn ogni suo aspetto!

Per meglio coinvolgenrti e farti ben comprendere le nostre
specializzazioni, ti presentiamo il nostro staff umano. Siamo
entusiasti di accompagnanrti in queste straonrdinanrie avven-
ture e di condividere con te la nostra espenrienza secolare.
Prepanrati a esploranre il futuro con noi!

| VISIONARI

Con la prospettiva d’insieme data da secoli di esperienza
Nnel companrto turistico e con il pizzico di follia dei sognatoni,
i fondatonri di Idee penr Viaggiare sono i capostipiti di questo
team. Affiancati da altri individui lungimiranti, sanno intenr-
pretare il futuro e impostano le direttrici dei prossimi passi
di Idee per Viaggiare. La loro innata curiosita li ha spinti a
visitare piu pianeti, dimensioni e periodi storici di quanti ne
possiamo contare e portano con loro storie incredibili da
ogni angolo dellluniverso.

| TECNOLOGI

Abbiamo i nostri guru della tecnologia. Con loro, Idee penr
Viaggiare coglie ogni opportunita che il futuro prospetta,
per offrirvi un’'esperienza di viaggio perfetta, dalla piani-
ficazione ai ricordi vissuti. In seno ai tecnologi € nata Idee
per Viaggiare FutureTech@©, la divisione dedicata alla ricerca
che ha dato vita ai nostri incredibili sistemi proprietari di
thrasporto esperienziale.

I NARRATORI

Con un talento innato nel raccontare storie e nellintratte-
Nnere relazioni, i colleghi specializzati nella narrazione multidi-
Mmensionale trasformano ogni viaggio in un’avventura epica
e ogni relazione in un legame di fiducia. Le loro descnrizioni
coinvolgenti vi faranno sentire come se foste gia i, e inte-
ragire con loro e sempre un’esperienza avvincente.

GLI STRATEGHI

Con una mente brillante e predisposta alla pianificazione o
allapprofondimento, gli strateghi operano in numenrosissi-
Mmi companrti di Idee penr Viaggiare: dalla logistica alla cura
del prodotto, dalla gestione della sede sospesa di Romana
Magnum alla cura del benessere del personale, nulla sfugge
al loro occhio attento.

GLI ESPLORATORI

Non c’e luogo, fisico o immateriale, che i nostri colleghi
esploratori non abbiano vissuto in prima persona. Ciascun
membro del team degli esploratonri vanta una secolare espe-
hienza nei viaggi terrestnri, e non c’e angolo della Terra penr
cui Nnon abbiano una proposta penrfetta penr te.

Nei decenni la loro specializzazione ha fatto la differenza.
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DANILO C.
Fondatore e
Chief Executive Officenr

FABIO S.
Direttore generale

LORENA P
Strategy Managenr

ALESSANDRO A. ANDREA I.
Responsabile IT IT

ANTONIO B. SILVIA B.
IT IT

ANDREA D.A. GIULIA B.

Digital innovation Digital innovation

ANNAMARIA A.
Marketing

CAROLINA M.
Marketing

STEFANIA F.
Fondatore e

Major Account Managenr

PIERPAOLO C.
coo

CLAUDIA O.
IT

DIONISIO S.

Responsabile digital
e comunicazione

PAOLO R.

Digital innovation

SILVIA B.
Redazione

ROBERTO M.

Fondatore e
President

KARSTEN K.

Dir. amministrativa
e finanza

CLAUDIO M.
IT

ANDREA C.
Responsabile CRM

FRANCESCA A.
Digital innovation

GAIA B.
Redazione

ROBERTO V.

Dir. amministrativa
e finanza

MASSIMO A.
IT

FABRIZIO M.

Responsabile nuovi
progetti

PAOLA S.

Responsabile
marketing

FABIANA R.
Commerciale

FABRIZIO B.
Commerciale

PASQUALE L.
KAM

MARCO R.
KAM

CHRISTIAN P.
KAM

ELISABETTA M.
KAM

PAOLA C.

Responsabile ufficio
del personale

FRANCESCO P.

Commerciale

WALTER I.
KAM

RITA .
KAM

GAETANO L.
KAM

STEFANO P.
KAM

ELENA M.
Ufficio

del personale

GIORGIA P.
Commenrciale

MARTA P.
KAM

FRANCESCA S.
KAM

VINCENT A.
KAM

DILETTA C.
KAM

SONIA P.

Responsabile
amministrazione

NATASCIA I~
Commenrciale

SILVIA V.
KAM

LUCA P.
KAM

ANNAROSA R.
KAM

FILIPPO .
Grafica

BARBARA T.
Amministrazione

MASSIMO C
KAM

DANIEL R.
KAM

LUCA M.
KAM

ROBERTO .
KAM

FRANCESCA M.

Grafica

CLARA Z.

Amministrazione
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DANIELA P.
Amministrazione

MARIA LUISA L.
Amministrazione

DANIELA Z.
Gestione gruppi

GIORGIA .

Operativo

PILVI M.
Operativo

BARBARA C.
Biglietteria

MARINA M.

Amministrazione

ALESSIA R.
Responsabile

inserimento prodotti

ROBERTO M.

Gestione gruppi

FULVIO .

Operativo

LAURA S.
Operativo

GIANNI L.
Biglietteria

MELANIA I~
Amministrazione

ALESSANDRO .

Inserimento
prodotti

GIULIA C.
Gestione gruppi

CARLOTTA V.

Operativo

ANDI C.
Operativo

MARTINA D.M.
Biglietteria

MICHELA M.

Amministrazione

ALESSIO M.

Inserimento
prodotti

ETLEVA B.
Gestione gruppi

CONSUELO I~

Operativo

VALERIA R.

Product Managenr

OSAMA D.
Biglietteria

MICHELA P.

Amministrazione

NINA M.

Inserimento
prodotti

ESMERALDA G.
Operativo

JENNIFER A.

Operativo

ALESSANDRA A.
Biglietteria

STEFANIA O.
Biglietteria

TIZIANA Z.
Biglietteria

NADIA T.
Customer care

BARBARA M.
Grandi utenze

CINZIA B.
Progetti speciali

LUCIA M.
Progetti speciali

ALESSANDRA N.

Documenti e
magazzino

ALESSANDRA B.
Biglietteria

ALESSIA P
Planning

CLAUDIO R.
Grandi utenze

ERASMO M.
Progetti speciali

MASSIMO G.
Progetti speciali

SEBASTIANO L.

Documenti e
magazzino

DANIELA D.
Biglietteria

ANDREA B.
Planning

PATRIZIA M.
Grandi utenze

FRANCESCA C.
Progetti speciali

SERENAT.
Progetti speciali

BENEDETTA B.

Documenti e
magazzino

ELEONORA M.
Biglietteria

GIUSEPRPPE M.
Planning

SIMONETTA M.

Responsabile
progetti speciali

KATIA A.
Progetti speciali

GRETA C.
Progetti speciali

DIEGO S.

Documenti e
magazzino

CATERINA S.

Customer care

DEBORA P.
Planning

ANNALISA N.

Progetti speciali

LUANA S.

Progetti speciali

ILARIA C.

Responsabile
documenti

FLAVIO G.

Documenti e
magazzino
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% ESPLORATORI

DARIO G.

Documenti e
magazzino

BARBARA M.

Mantenimento ufficio

TIZIANA S.

PM Emirati
Arabi, Oman,
Qatanr, Giordania

SILVIA O.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Africa Australe

MARIA S.
PM Oceania

VALENTINA C.

Oriente, Pacifico
e Cina

GIANNI B.
Ricevimento

MASSIMILIANO R.

Coordinamento
prodotto

LAURA T.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Afprica Austprale

SAHARA D.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Afpica Australe

VANESSA B.

PM Polinesia
e Giappone

GABRIELE M.

Oriente, Pacifico
e Cina

FEDERICA .
Ricevimento

MARCO T.

Responsabile
booking

LUCA R.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Afprica Austprale

VALENTINA S.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Afpica Australe

ROMINA N.

Oriente, Pacifico

e Cina

RICCARDO P.

Oriente, Pacifico

e Cina

DOROTHY M.

Mantenimento ufficio

LUISA Q.

PM Maldive e
Sri Lanka

STEFANIA A.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Afpica Australe

LAURA G.
PM Cina

OLIVIERO V.

Oriente, Pacifico
e Cina

ALESSANDRO A.

Oriente, Pacifico
e Cina

LOREDANA M.

Mantenimento ufficio

MARIA C.

PM Seychelles,
Mauritius, Réunion
e Tanzania

VALENTINA P.

Oceano Indiano,
Area del Golfo &
Afpica Australe

LOREDANA S.

PM Sudest
asiatico

GABRIELE C.

Oriente, Pacifico
e Cina

ANTONELLA F.

Oriente, Pacifico
e Cina

GIULIA R.

Oriente, Pacifico
e Cina

LIBERATO E.

PM Stati Uniti e
Canada

LUCA S.
Americhe

DALILA R.
Concierge

MARINA T.
Documenti e
magazzino

TAO
Official Mascotte Cina

ALESSANDRA M.

Oriente, Pacifico
e Cina

ALESSIA P.
Americhe

VANESSA L.
Americhe

GEORGIA R.
Concierge

ANDREA B.
PM Sudafrica,
Botswana e Namibia

EMANUELA L.
KAM

MARIA CARLOTTA R.
Oriente, Pacifico

e Cina

DEBORA O.
Americhe

FILIPPO G.
Americhe

MATTEO P.
Concierge

FRANCESCA R.

PM Messico e
Sudamevrica

DANIELE T.
Americhe

ALESSANDRO A.

Americhe

CHIARA N.
Concierge

SONJA R.
PM Caraibi

MASSIMO M.

Americhe

DANIELE S.
Concierge

ROBERTA P.
Concierge

ANNO 2224 - LA SEDE DI IDEE PER VIAGGIARE
DI ROMANA MAGNUM
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ANNO 2224
LUX* LE MORNE, MAURITIUS
Da 213 anni, il meglio dell’ospitalita universale

'_+ L UX*Life extraordinary

Mauritius, Réunion, Maldive, Zanzibar, Cina




CHIMEDE

DEE PER VIAGGIARLE

IMmede € la potente piattaforma di dynamic packaging di Idee
der Viaggiare, dedicato alle agenzie di viaggio che abbiano
ompletato la connessione neuronale gratuita con Grand IPV
Sphain: con un processo secolare di sviluppo iterativo ponrtato
avanti da Idee per Viaggiare FutureTech©, Archimede & ora
Siunto alla versione stabile 2554.0.86!

° supponrto di Anchimede ti bastano pochi istanti pen
ealizzare preventivi con quotazione iNn tempo neale per ogni tipo
Ji viaggio: dai viaggi interstellari con soggiorno su pianeti lontani
alle piu interessanti destinazioni terrestnri, dalle esperienze nel

etaverso ai viaggi attraverso i portali spaziotemponrali,
dassando penr clonazioni e miniaturizzazioni!

PUOi scegliere itineranri preparati e testati da Idee per Viaggiare o
ostruire da zero le espenrienze di viaggio. Tutto &

ompletamente personalizzabile, per viaggi su misura del cliente!

a conferma del preventivo viene sempnre gestita personalmente
dal team degli Esploratonri di Idee per Viaggiare: con la loro
Sspenienza secolare in viaggi tenrnrestni, interstellani, nel

etavenrso e nel multiverso, spesso si ottiene un preventivo
INche piu conveniente!

ovita di Archimede 2554.0.66

tunnel subcognitivo temporaneo penr esplorare i desideni piu

econditi del cliente e pianificare un viaggio oltre le sue
aspettative
gestione dello stornico dei preventivi nichiesti basata su Al
possibilita di conferma immediata e automatica con un
Semplice input sinaptico
documentazione di viaggio inviata al cliente con chip di memonria
gJi immediata installazione

Entra in connessione con il Grand IPV
Brain, negistrati e accedi gratuitamente ad
Archimede 2554.0.868!




PRIORITY
3CARDING LARD

Powenred by 0 TRAVELPORT

La piattaforma semplificata penr la bigliettepia inte
dedicata esclusivamente alle agenzie di viaggio!

Sviluppata da IDEE PER VIAGGIARE in collaborazione con il GD
da oltre due secoli al servizio del mondo del tunisma

PRIORITY BOARDING CARD € accessibile con una semplice co
Nneuronale con Grand IPV Brain

PRIORITY BOARDING CARD non prevede nessun costo di attive
mensile e minimo da garantire

Notifica sinaptica in tempo reale per cambi operativi da pante
compagnie di viaggio interstellare

Assistenza professionale da parte di Al dedicata

Emissione automatica di bigliettenia intenstellare 7 giorni s
Tanriffe dedicate con oltre 60 compaghie di viaggi intenstellani
Autonomia nella gestione delle prenotazioni di viaggi galattici
Quotazione, creazione PNR, emissione e annullamento (VOID) &
biglietto emesso

Consultazione di tutte le regole tariffanie ternestni e intengale
Cancellazione dellitinerario in autonomia iNn caso di mancata
partenza

Attivita di split dei passeggeni allinterno di una prenotazione
Combinazioni di date visualizzabili attraverso calendanio terre
universale

Filtro franchigia bagaglio e filtro tariffe nimborsabili applicabile
fase di ricerca disponibilita

Visualizzazione del numenro di posti disponibili a bondo dei vetto
spaziali

Opzione ed emissione dei servizi ancillari delle maggioni compag
viaggio interstellare

Ricenca e visualizzazione intuitiva delle prenotazioni

Creazione di profili anagnrafici e aspirazionali dei passeggeni
Penrsonalizzazione delle fee in base a tipologia di viaggio galat
taniffa, passeggenro

Entra in connessione con il
Grand IPV Brain, nregistrati e accedi
gratuitamente a Prionity Boanrding Cand!




"LA TERRA E MAGNIFICA! PUOI SEMINARE IL SUOLO, E METTERCI SU
DELLACQUA E CRESCONO DELLE PIANTE COME...COME LA PIZZA!
(WALL-E, 2008)

VIAGGI
TERIRESTIRI

Ai viaggi terrestri abbiamo sempnre
dato enorme imponrtanza. Dopo due-
cento anni e oltre di espenrienza, Nnon
abbiamo mai perso la volonta di amplia-
ne i Nnostnri orizzonti.

Nel 2224, mentre 'umanita esplora
Nnuove opportunita tecnologiche, men-
tre costruiamo nuovi mondi nel meta-
verso, ti facciamo viaggiare attravenr-
so galassie lontane, linee temporali e
persino nei corpi viventi, noi di Idee
per Viaggiare non abbiamo smesso
di coltivare la nostra missione iniziale:
creanre viaggi terrestri indimenticalbili.
Dal 1995, la nostra azienda ha trasfonr-
mato il modo di viaggiare, offrendo
espenienze emozionanti e uniche, che
toccano il cuore dei viaggiatonri: i viaggi
sulla nostra amata Terra rimangono il
cuohre pulsante della nostra attivita.
Con oltre duecento anni di espenrienza,
abbiamo affinato la nostra conoscenza
e ampliato la nostra offerta, rendendo
i cinque continenti la nostra casa.
Ogni angolo del pianeta € stato esplo-
rato, ogni cultura ablbracciata, ogni
paesaggio ammirato. E tutto questo e
a tua disposizione.

Il nostro team di esploratonri, tutti con
oltnre due secoli di espenrienza nei viaggi
terrestri, € sempnre pronto a soddi-
sfare le esigenze delle nostre agenzie
di viaggi e dei loro clienti. La passione
penr il viaggio e la dedizione al servizio
ci guidano ogni giorno, garantendo
che ogni espenrienza sia perfetta e su
misunra.

La connessione con la natura terre-
stre, di cui ormai si € imparato ad avere
nispetto, 'incontro con le culture che
nendono Pumanita tanto sfaccettata
e la scoperta di destinazioni vicine,
ma sempnre incredibilmente affasci-
Nnanti, sono esperienze che nessuna
tecnologia potra mai sostituire. Siamo
Nnaturalmente pronti a proponrti viaggi
terrestri con i vettoni allavanguanr-
dia, in stnrutture che offrono comfonrt
contemponranei, e siamo convinti che
i viaggi tenrrestni non ti deluderanno!

La Terra & la nostra casa, e siamo pron-
ti a mostranrtela come mai prima d’ora.



AVVENTURA NEL

FAR WESTWORLD

Vivi la natura selvaggia dei parchi
della confederazione naturalistica
di Far Westwonrld: onganizza il tuo
itineranrio per esplorare gli sce-
Nnanri sconfinati del Grand Canyon
e della Monument Valley e le fore-
ste di Yellowstone e delle Rocky
Mountains! Il tuo cavallo robotico
a noleggio sara il fedele compagno
di una avventura indimenticabile!

DUBAI VINTAGE

Goditi le atmosfere dei vec-
chi tempi andati con un viag-
gio a Dubai in aereo! Recupe-
ra il gusto della lentezza con
sei ore di volo su un aero-
mobile d’epoca, rilassandoti
con un vecchio film, leggen-
do un classico della lettera-
tura, oppure semplicemente
dormendo e sperimentando
la noia! Completa la tua espe-
nienza soggiornando in un
lussuoso hotel presso The
Palm Jumeirah, dove il tem-
po si e fermato, conservan-
do uno spaccato di passato
in una Dubai che rincorre il
futuro!

LE ISOLE DELLA REALE
CONFEDERAZIONE
DELLOCEANO INDIANO

Vivi il massimo del nelax e della
privacy con una vacanza sugli
isolotti privati di Shola Finolhu!
Ciascuno dei 500 isolotti di
corallo artificiale biocompa-
tibile ospita una sola splen-
dida, elegante villa, in riva al
manre, sospesa sulllacqua cnri-
stallina, o avvolta dalla vege-
tazione. Scegli il tuo isolotto
e lasciati coccolare dal meglio
dei comfort contemponranei,
fra rilassanti neurocabana e
docce plurisensoriali, ammi-
ha le meraviglie sottomanrine
dalla tua piscina privata a im-
menrsione e goditi una vacan-
za senza pensienri con il piano
Drone Delivery All Inclusive!



VIAGGI
INTERSTELLAIRI

I viaggi nello spazio sono una specializza-
zione che Idee per Viaggiare coltiva fin
dal XXI| secolo: quelliche nel 2050 erano
viaggi nivoluzionari come i soggiorniin
hiva ai manri della Luna ed i glamping su
Manrte per godenrsii nomantici tramonti
blu, sono ormai un classico intramonta-
bile per le brevi fughe dalla quotidianita
terrnrestre. Innovazioni tecnologiche e
partner interstellari ci consentono ora
di proporti il meglio delle destinazioni
delluniverso conosciuto, straondinanri
pacchetti di galaxy hopping e, per i piu
audaci, persino spedizioni lifetime.

Affidati al nostro team specializzato in
viaggi intenstellari per orientanrti nell’in-
finita di proposte che l'universo ha da
of frirti!

Spazia fra tour dei pianeti inabitabili per
fuomo, esperienze per vivere culture
di razze aliene, soggiorni nelle orbite
di stelle lontane, self drive in capsule
cabrio, per gustare appieno il senso
di liberta del vento solare fra i capelli.
Puoi scegliere di spostanrti fra i sistemi
stellari con traversate galattiche di li-
Nnea o puoi scegliere di fare del viaggio
stesso un’espenrienza, con una crociera
spaziale di lusso su La Stella di Gaia, la
prima nave della flotta interstellare di
Idee per Viaggiare!

Le vacanze interstellari sono offenrte
suU una base IT, settimanale, mensile,
thriennale e decennale.

Nei nostnri viaggi gli amici a quattro zampe
sono sempnre i benvenuti (ma anche quelli
a otto, dodici e ventiquattro).

"UNA NUOVA VITA VI ATTENDE NELLE COLONIE EXTRA-MONDO"
(BLADE RUNNER, 1982)




SCEGLI DI VISITARE UNO DEI 65 PIANETI CHE OSPITA UNA COMUNITA TERRESTRE:
TI SENTIRAI COME A CASA, A MILIONI DI ANNI LUCE DI DISTANZA!

AURORA PRIME

Aunronra Prime e un pianeta noto per i suoi
spettacolanri paesaggi naturali. Le sue foreste
luminescenti e i laghi cristallini offrono un
panorama mozzafiato. Le popolazioni aliene,
gli Auroriani, sono famosi per la loro
ospitalita e le loro tradizioni millenanrie. Le
comunita terrestri hanno costruito citta
sostenibili che siintegrano perfettamente
con l'ambiente naturale, creando un
equiilibrio armonioso tra tecnologia e
Nnatura.

Distanza dalla Terra: 15 milioni di anni luce.
Tempo di viaggio: 25 giorni.

NEREIDA

Nereida e un pianeta acquatico, copenrto penr
'80% da oceani profondi e misteriosi. Le sue
barriere coralline e le creature manrine
uniche attirano biologi manrini e subacquei
da tutto 'universo. | Nereidiani, una specie
anfibia, sono noti per la loro saggezza
e conoscenza degli oceani. Le comunita
terrestri hanno costruito citta sottomanrine
che offrono una vista spettacolare della
vita marina e promuovono la consenrvazione
degli ecosistemi acquatici.

Distanza dalla Terra: 18 milioni di anni luce.
Tempo di viaggio: 26 giorni.

ELYSIUM

Elysium € un pianeta con un clima tempenrato e
una biodiversita sthraonrdinaria. Le sue foreste
pluviali e le praterie sono habitat di una
vasta gamma di specie vegetali e animali. Gli
Elysian, con la loro cultura ecologica, hanno
insegnato ai terrestnri tecniche avanzate di
aghricoltura sostenibile. Le citta terrestni
su Elysium sono modelli di architettura
vende, con edifici che utilizzano energie
ninNnovabili e materiali ecocompatibili.

Distanza dalla Terra: 22 milioni di anni luce.
Tempo di viaggio: 30 giorni.

ZEPHYRIA

Zephyria € un pianeta con una ricca stonria
e antiche novine che raccontano di civilta
passate. Le sue vaste pianure e le montagne
imponenti sono ideali per gli amanti
dellavventunra. Gli Zephynriani, con la loro
cultura pacifica e accogliente, hanno
accolto i Terrestri con entusiasmo. Le
citta terrestni su Zephynria sono centni
di nicenca e innovazione, dove scienziati e
studiosi collaborano con gli abitanti locali
per esplorare i misteri del pianeta.

Distanza dalla Terra: 20 milioni di anni luce.
Tempo di viaggio: 28 giorni.

PIROIPOLOSIHO ORBIT "Z"

Propolosho Orbit “Z” € un pianeta dove
F'armonia e la serenita sono la base della civilta.
Gli abitanti, noti come Propoloshiani, sono
meditativi e possiedono una forza interiore
sthaonrdinaria: un punto di riferimento per
Pintero universo conosciuto in termini di
cahisma e saggezza. Le comunita terrestni
su Propolosho Orbit “Z” hanno imparato
molto dai Propoloshiani, integrando
pratiche di meditazione e benessere nelle
loro vite gquotidiane e tanta, tanta grinta.
Tuttavia, i Pnopoloshiani hanno un piccolo
difetto che suscita ilarita cosmica ma genenra
buonumonre a chiliincontra: sfornano massime
di continuo, alcune delle quali possono sembnranre
un po’ scontate.

Distanza dalla Terra: 19 milioni di anni luce.
Tempo di viaggio: 27 giorni.




LA STELLA DI GAIA
A BORDO DI UNASTRONAVE,
IL VIAGGIO E GIA LESPERIENZA

Nei secoli passati si poteva soltanto so-
gnare di salire a bordo di un’astronave
per raggiungere destinazioni lontane.
Farlo con stile, comfonrt e un pizzico di
magia futuristica, poi, sareblbe andato
oltre 'immaginazione... Ma oggi siamo
Nnel 2224, e i viaggi spaziali non sono mai
stati cosi entusiasmanti!

La Stella di Gaia, la prima nave della
flotta di Idee per Viaggiare, intitolata
al nostro pianeta Terra, € un capola-
voro di ingegnenria spaziale, progettata
per ospitare fino a 1500 passeggeni.
Grazie alla scopenrta della curvatura
ghravitazionale, i tempi di viaggio sono
drasticamente ridotti, permettendo di
esplorare Puniverso in modo rapido ed
efficiente.

A bordo della Stella di Gaia, ogni det-
taglio e stato pensato per garantire il
massimo comfort e divertimento, fra
nistoranti gourmet interspaziali, la fa-
mosa SPA con prodotti e trattamenti
provenienti direttamente dal pianeta
Gliese 12b e i meravigliosi spettacoli di
luci stellari di Sirio.

Preparati a vivere un’avventunra spaziale
senza precedenti a bordo della Stella di
Gaia. Con comfonrt, intrattenimento e
uN equipaggio eccezionale, ogni viaggio
diventa un’espenrienza straorndinanria.
Noi di Idee per Viaggiare non vediamo
lora di accoglierti a bordo e di portanrti
in viaggio verso le stelle!




RISTORAZIONE

| pasti sono un’esperienza culinaria interplanetaria.
Dopo la scelta fra pasto reale o vintuale, per chi non
volesse eccedenre con le calorie, i menu spaziano dal-
la cucina terrestre a quella aliena. Gli chef replicanti
preparano piatti deliziosi utilizzando ingredienti fre-
schi coltivati a borndo grazie a tecnologie avanzate di

agnricoltura idnroponica.

RIPOSO

Le cabine sono dotate di letti a
gravita vaniabile, che offrono un
hiposo perfetto. Ogni cabina e
insonNnorizzata e personalizzabile,
permettendoti di sceglienre 'am-

biente ideale per il tuo relax.

BAGAGLI

Ogni passeggero puo ponrntare con sé fino a 5 unita di bagaglio, assicurando che si abbia
tutto il necessanrio per il viaggio interstellare. In caso di totale assenza di bagagli, si dispone
di un vouchenr gratuito per creanre abiti e necessaire ad hoc presso l'area di costruzione
Mmolecolare 3D. L'imponrto massimo applicabile permette di creare capi d’abbigliamento a
prescindere dal matenriale e dal manrchio, prime uscite o saldi.

INTRATTENIMENTO

L'intrattenimento a bordo € vario e coinvolgente.
Puoi partecipare a simulazioni di nrealta virtuale, as-
sistere a spettacoli di artisti alieni e terrestri, ap-
profittare della SPA, con un ventaglio di trattamenti
provenienti da tutte le galassie conosciute, o sempli-
cemente rilassarti nelle aree comuni, fra giarndini zen
e piscine a gravita zero.

CASINO

A bonrdo € presente un casino penr puro divertimento,
poicheé il gioco d’'azzardo e bandito da secoli.

AMICO IN VIAGGIO

Su richiesta, e con supplemento pari al
100% del costo del pacchetto di viaggio,
€ possibile avere come compagno di
viaggio un clone a scelta tra personaggi
stonrici, artisti, letterati, scienziati o stanr
dello sport o della musica. Criminali o
thruffatori Nnon sono replicabili. Questo
clone dedichera il suo tempo esclusiva-
mente a te, trasmettendoti cido che lo
ha reso immonrtale.

LA STELLA DI GAIA

VIAGGI IN BUSINESS
INTERSTELLAR CLASS

La Business Intenrstellarn Class offre un servizio penr-
sonalizzato con un rapponrto passeggenri/equipaggio
di 1 ai. | passeggenri possono godere di trattamenti
estetici, sessioni di meditazione e yoga, nonche di corsi
accelerati di lingue aliene.

ASSICURAZIONE

Tutti | partecipanti sono copenrti
dall’lassicurazione “Intergalactic
Reconstruction”, garantendo sicu-
nezza e tranquiillita durante tutto
il viaggio.

MOTORI A CURVATURA ALCUBIERRE

Con technologie sempre al passo con i tempi, arriverai
a destinazione prima ancora di aver finito il tuo caffe
stellare!

SCUDI ANTI-MATERIA

Protezione garantita contro i naggi
cosmici e le panrticelle
intenstellani.

L'EQUIPAGGIO

L’equipaggio della Stella di Gaia e composto da 50 membri, una sguadra
eterogenea e altamente gualificata:

* Terrestri: piloti, ingegneri e medici terrestri garantiscono la sicurezza e |l
benessere di tutti i passeggeni.

* Alieni: ambasciatori e scienziati alieni offrono una prospettiva unica e
arricchiscono I'esperienza di viaggio con la loro conoscenza e cultura.

* Replicanti e robot: sono sempre a disposizione per soddisfare ogni
esigenza, dalla manutenzione della nave alla preparazione dei pasti.

* Intelligenza artificiale: un sistema di intelligenza artificiale avanzato gestisce
ogni aspetto del viaggio, assicurando che tutto funzioni alla perfezione e
rispondendo prontamente a qualsiasi richiesta dei passeggeni.



VIAGGI

SENZA RITORNO

Ai piu avventurosi, a tutti coloro che
desiderano intraprendere la strada che
conduce allo status di enrrante esterno,
Idee per Viaggiare propone un viaggio
infinito e senza un vero programma:
imbanrcati su una navicella ON3WAY
per solcare le immensita anti-mateni-
che, per esplorare le sub-dimensioni
sfruttando la distorsione atomica e
Nneutronica in contrasto, e divenire una
parte essenziale della parte “di |[a” del
Nnostro univenrso!

UnN viaggio di sola andata permette di
completare il propnrio cammino di espe-
hienze e di cultura universale con un
itineranrio paragonabile alle parntenze dei
primi avventurosi esploratonri che na-
viganono venso maniintonsi su natanti
che, in termini di sicurezza proponrzio-
Nnale, offrivano molte meno garanzie
delle navicelle ON3WAY odierne.

Sanra una espenrienza davvero unica che
potrete condividere solo con i vostnri
compagni di viaggio.

Una esperienza per venri viaggiatoni,
Nnon per semplici turisti.

Una espenrienza per chi vive allinsegna
del motto “nevenr look back”.

"SPAZIO: ULTIMA FRONTIERA™
(STAR TREK - SERIE TV - INIZIO DI OGNI PUNTATA)

"CHE LO SFORZO SIA CON TE."
(BALLE SPAZIALI, 1987)




"NIENTE SUPERA QUELL'ORIZZONTE. NEANCHE LA LUCE.
LA RISPOSTA E LI MA NON C'E MODO DI VEDERLA "
(INTERSTELLAR, 2014)

UDFY-381355390999998865765U333780085 EXPRESS

Un viaggio di sola andata verso UDFy-3813553909999988657654333780085, la
galassia piu lontana mai osservata: i telescopi Bubble di ultima generazione ne hanno
haccolto le immagini, che nisalgono a cinca 3000 anni dopo il Big Bang.

Viaggiando a velocita superluminale si puo raggiungenre
UDFy-3813553909999988657654333780085 in qualche decina di secoli. Una volta giunti
a destinazione ci si trovera davanti a uno scenario che potrebbe essere radicalmente
cambiato. O potrebbe non esistere piu.

Equipaggio limitato a 12 fortunati partecipanti. Una partenza programmata per ogni
semestre terrestnre.

N.B.: non € possibile partecipare se il corpo dispone di arti o ongani artificiali. Necessanria
unN’eta biologica sotto i B0 anni terrestni.

Durata del viaggio: senza fine.

BLACK HOLE EXPERIENCE

Il viaggio verso il centro di un
buco nero rnimane un gnrande
mistero. Una volta all’interno,
la materia si addensa e si di-
storce fino al nucleo di singola-
nita e le leggi della fisica cono-
sciuta smettono di funzionanre.
Da quel che & dato sapenre,
man mano che ci avviciniamo,
gli anelli fotonici del buco nero
si deformano, generando im-
magini multiple, mentre la luce
attravenrsa lo spazio-tempo di-
stonto. Nessuno ha mai potuto
naccontare cosa succede una
volta superato il cosiddetto
Onrizzonte degli eventi, il confi-
Nne tra I’’interno” e I’esterno”
del buco nero: con Black Hole
Expenrience vivraiin prima penr-
sona llignoto.

Equipaggio: 50 pantecipanti
che abbiano superato la se-
lezione psicoattitudinale degli
standanrd interngalattici Dia-
Nnetixxx. Una panrtenza pro-
ghammata per ogni semestre
terrestre Necessanria un’eta
biologica sotto i 80 anni ter-
nestri.

Dunrata del viaggio: senza fine.




VIAGGI NEI
[PORTALI SIPAZIOTEMIPOIRALI

Ne e passato di tempo, da quando si e
compnreso che il tempo non e lineanre!
Sappiamo tutti ormai che il nostro
presente & solo una sfaccettatura di
quello che sta accadendo nel fascio di
dimensioni alternative che compongo-
Nno il multiverso, sappiamo tutti che la
curvatura sagittale delle dimensioni
cronologiche determina la compnresen-
za di presente e passato, e la fluidita
del fascio dei presenti e dei passati
alternativi alla nostra dimensione.

Il passato, lo ha dimostrato la ricerca
aliena condotta su Zeit 13, e quindi
solo una dimensione alternativa del
presente: penr vivere un viaggio intenr-
dimensionale, che sia in un presente
alternativo, nel passato della nostra
limea dimensionale, o nel passato di
una dimensione alternativa, ti basta
scegliere la tua destinazione e varcanre
la soglia del portale spaziotemponrale
Compass Light, sviluppato da Idee per
Viaggiare FutureTech®© per condunrti
iNn uN Mulltiverso di avventure!

"SIGNOR SCOTT, MI FACCIA RISALIRE"
(STAR TREK - SERIE TV - CARITANO KIRK)

"LA PRIMA COSA DA CAPRIRE A PROPOSITO DEGLI UNIVERSI PARALLELL...
E CHE NON SONO PARALLELI E IMPORTANTE RENDERSI CONTO CHE, A
RIGORE, NON SONO NEPPURE UNIVERSI, MA E MOLTO PRPIU FACILE CERCARE
DI CAPIRLO UN PO’ PIU TARDI, DOPO CHE CI SI E RESI CONTO CHE TUTTO
QUELLO CHE SI E CAPRITO FINO A QUEL MOMENTO NON E VERO."
(PRATICAMENTE INNOCUO, DOUGLAS ADAMS, 1992)




"LA REALTA MI AVREBBE MOSTRATO UN ALTRO DEI SUOI STRATI;
PROBABILMENTE LA SUA FALSIFICAZIONE ERA IN CORSO DA TEMIPO
IMMEMORABILE, TANTO CHE ANCHE IL PIU POTENTE DEI FARMACI POTEVA
SOLTANTO STRAPPARE ALTRI VELI, MAGARI | PIU PROFONDI, SENZA MAI
ARRIVARE FINO ALLA VERITA"

(IL CONGRESSO DI FUTUROLOGIA, STANISLAV LEM, 1971)

r D‘T'I\'/\‘E\

Le immense distese di fluidi frizzanti
di Moer et Chand, nella dimensione di
Sciampabnrut, o le montagne inverse
del pianeta Messnero della dimensione
di K322?2 Affidati ai nostri esploratonri
espenrtiin viaggi intendimensionali e alla
tecnologia appendice di Compass Light,
evoluta dall’lantico ponrtale turistico di
Spediiizia: forniamo a tutte le nostre
agenzie di viaggi multidimensionali panrt-
Nner lo scanner onirattitudinale 5XD penr
analizzare espenrienze, desideri e com-
patibilita del viaggiatonre, e proponrre la
miglionre destinazione fra le dimensioni
alternative del nostro presente!

Tutte le nostre proposte di viaggio nel
Mmuiltivernso includono il viaggio intendi-
mensionale attraverso il portale Com-
pass Light, la guida di accompagnamen-
to-toun leadenr (in caso di acquisto toun
in una dimensione Non anconra testata)

il

l

Il

AGGI lilEL

/‘i\RA =LE

e possono essere ulteriormente arnric-
chite con escursioni multilingua, accom-
pagnate da autoctoni della dimensione
prescelta. Dalle cascate del pianeta
WCi1 con vista sul Megalo Canyon di
Flusssh3d, della dimensione di Bath,
alla barriera corallina fluttuante della
spazio-dimensione di Zarkoidis (dispo-
nibile in esclusiva penr la piattaforma
dalllestate prossima), con i viaggi nel
Mmultiverso di Idee per Viaggiare non
nimanrrai mai deluso!

Ogni viaggio con Compass Light & unico
e personalizzabile, per venire incontro
ai desidenri e alle curiosita intendimen-
sionali di ogni tipo di viaggiatore.

Per questa tipologia di esperienze e
obbligatonia l'integrazione Multicentrum
Lifedimesion alla Polizza Intergalactic

Extra.




DIMENSIONE DREAMIL:

UN VIAGGIO NEL MONDO
DEL FANTASTICO

Tra le principali esperien-
ze delluniverso panrallelo
di Dreamil: 'hotel sospeso
tra le nuvole; un tounr gui-
dato delle Cascate di luce,
dove ogni goccia dacqua
niflette un colore diverso;
la visita guidata al Mercato
dei Sogni, dove acquistare
souvenir unici come cristalli
che cantano e piante che
naccontano stonrie. Per go-
dere al meglio degli scenanri
fantastici della dimensione
di Dreamil, si consiglia un
percorso onironautico di
preparazione.

DIMENSIONE MELOTOSCA:
LA SINFONIA DELLE STELLE
Visita pianeti abitati da creatu-
Nne sononre, partecipa a concenti
cosmici e scopni la sinfonia delle
stelle: immenrgiti in un univen-
so iNn cui la musica & la lingua
univensale! Ogni giorno, incon-
threrai antisti intendimensionali
e imparerai a creare melodie
che arrivano univensalmente al
cuonre. Ponrta a casa una com-
posizione unica, scritta nel lin-
guaggio delle sfere celesti!
Espenienza extra: sperimenta
la gravita musicale su un piane-
ta dove saltare crea armonie
celestiali.

AVVENTURA
MULTIDIMENSIONALLE:
SPECULUM, LA METROPOLI
DELLE POSSIBILITA
Speculum & una citta che esi-
ste in tutte le dimensioni si-
Mmultaneamente. Ogni strada
ti porta a una versione di-
versa di te stesso, frutto di
scelte diverse che hanno ge-
Nnenrato vite panrallele. Esplora
quanrtieri in cui il passato e il
presente, le opportunita e gli
imprevisti si fondono. Incon-
tra doppelgdngenr, versioni al-
ternative dei tuoi canri e scopni
i segneti nascosti della tua e
della loro personalita.

N.B.: E bene ricordare che
a Speculum ogni decisione
crea una nuova dimensione
parallela. Pespenienza include
il pacchetto di servizi Fre.U.D.
(FREno Univoco Dimensionale),
per rallentare la percezione
del tempo dilatandone le spi-
he, cosi da concedersi una
niflessione pondenrata.
Avventuna extra: panrtecipa a
un banchetto interdimensio-
Nnale, dove i piatti cambiano
sapore a seconda del perso-
Nnale stato d’animo.




VIAGGI NEL

TEMIPPO

Una panrticolarissima categonria di viaggi
Nnel multiverso & quella dedicata ai viaggi
Nnel tempo: ormai da decadi, da quan-
do le tecnologie aliene ci concedono di
percorrere il Ponte interdimensionale
di Stanis Lemlav, la linea temponrale del
Nnostro passato Nnon ha piu segreti. Cu-
niosi e nostalgici, pero, possono vive-
he le stesse emozioni degli ancheologi
affidandosi alla divisione Kronospo-
stamenti di Idee per Viaggiare. Con
la consulenza dei nostri esploratonri
specializzati e possibile proiettarsi nel
Mesozoico, il tempo dei dinosaunri, penr
ammirare da vicino queste menravigliose
specie estinte, si pud tornare nell’A-
frica popolata dai nostri progenitonri,
partecipare allo sprofondamento di
Atlantide, o, ancora, scoprire PAme-
nica a borndo delle Caravelle, assistere
alle cerimonie regali dei Faraoni o alle
pid anticolate battaglie stoniche di ogni
epoca passata.

Speedy Future Corporation, KDMC
(Krono Destination Management Com-
pany), titolare della licenza planetaria
turistica sui viaggi nel tempo, ha di
necente potenziato la propnria tecnolo-
gia TimelLapseX, grazie alla miniaturiz-
zazione delllatomo di zipassio, il nuovo
elemento rinvenuto su Manrte. Idee penr
Viaggiare ha integrato TimelLapseX nel
ponrtale Compass Light cosi da offnrire
viaggi non solo lungo la nostra linea
temponrale, ma anche lungo linee tem-
porali alternative, tutte da scrivere e
niscrivene!*

"MARTY: EHI DOC, DOVE
SIAMO?

DOC: RAGAZZO LA
DOMANDA ESATTA E:
QUANDO SIAMO!™

(RITORNO AL FUTURO,
1985)

"IL PROSSIMO SABATO SERA Tl RIMANDERO INDIETRO NEL FUTURO."
(RITORNO AL FUTURO, 1985)




"1.HO0 QUASI 1.500
EXPERIENCE": ALLA SCOPERTA
DEL RINASCIMENTO

Viaggia indietro nel tempo fino al
Rinascimento italiano, un’epoca di
straonrdinanria creativita e innova-
zione. Passeggia penr le strade di
Firenze, incontra geni come Leo-
Nnanrdo da Vinci e Michelangelo, e
assisti alla creazione di capolavoni
artistici che hanno plasmato la
storia dellumanita. Il programma
prevede una lezione di astronomia
e lespenrienza “under the Stanr”
con Galileo Galilei.

Ogni partenza € programmata
on demand con unNn Mminimo di due,
fortunati partecipanti
Necessanria un’eta biologica sotto
i 70 anni terrestni, spirito di adat-
tamento ad usi e costumi che po-
treblbero risultare troppo arcaici.
Durata del viaggio: 2 settimane
terrestni

Il viaggio prevede un extra penr
'utilizzo dei servizi della guida tem-
porale. Con supplemento, possi-
bilita di organizzare visite guidate
e/o cena esclusiva con Raffaello,
Lorenzo De Medici o Michelangelo
Buonarroti.

RIUNIONE DI FAMIGLIA
La novita di quest’anno riguanr-
dai viaggi nel tempo a caratte-

/ re famigliare, 'unico modo penr
incontrare i tuoi avi e vivenre

le storie che si tramandano di
generazione in generazione.
Cosa aspetti ad incontrare di
persona i tuoi antenati piu o
meno illustri e conoscere me-
glio coloro che ti hanno prece-
duto nell’albero genealogico?®
Possibilita di tornare indietro
Nnel tempo fino a 22 generazioni.
Con l'integrazione Paradox alla
polizza assicurativa, si include
la possibilita di rimozione della
memonia storica in caso di pa-
nadossi spaziotemponrali.

ATTENZIONE

Alcune E-time-destinazioni sono state
sospese dai cataloghi perche prenota-
te per i prossimi 50 anni: Dallas 1962
(JFK); il primo contatto 2094; a cena
con Lucy: esperienza PaleoFood, penr
assaponrare il gusto di procacciarsi il
cibo come 3.2 milioni di anni fa); il 3 apni-
le del 33 d.C., data della crocifissione
di JC; il 14 luglio 1792, la presa della
Bastiglia. In tema sponrtivo il Mondiale
spagholo del 1982 & stato sospeso
dai cataloghi, mentre quello del 2006
ha ancora posti disponibili. Con sup-
plemento: possibilita di trovarsi negli
spogliatoi con Pele o Diego Armando
Maradona, possibilita di battere il ri-
gonre decisivo al 95°, rigore che non
c’era, ma il VAR non era ancora stato

inventato.

TIME-E-LLING: ESPERIENZE AD HOC E
PROPOSTE ON DEMAND DA CATALOGO

Il catalogo di esperienze Time-E-ling € vasto
e ampiamente personalizzabile: dal nostro
ppassato ai passati alternativi, la scelta &
solo tual!

Catalogo apenrtissimo penr le cene con i penr-
sonaggi storici: il piu gettonato e Gengis
Kahn, con il suo immenso impero mongolo,
seguito da Giulio Cesare, Alessandro Ma-
gno, Riccando Cuonr di Leone e le sue Cro-
ciate. Perche non scegliere poi di vivere da
assistente il primo trapianto di cuore del
dott. Barnard oppure di guandare in tv,
insieme ai propnri vicini di casa terrestni,
la conquista della Luna con I"Apollo VI, 20
luglio 19692

Molto richiesta e la Egyptian Expenrience,
che consente di panrtecipare alla festa reale
di inaugurazione della pinramide di Imothep
con traduttore simultaneo e conoscenza
dei geroglifici permanente.

Penr la categonria spettacolo, con una pic-
cola integrazione sinaptica che consente
di appropriarsi delle competenze neces-
sanie per scrivere la storia dei passati
alternativi, si pud scegliere di vivere una
Prima da primo ballerino del Bolshoi, il 5°
dei Beatles, essenre chitarrista con Eddie
Van Halen, o cantare in duetto con Banrbnra
Streisand per un intero concenrto.

Nota bene: questa tipologia di viaggio e
adult only, totalmente dedicato agli esseni
umani con Mmemonia storica. Necessania
unN’eta biologica non oltre i 60 anni.

g
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"CHE COSA CI FACCIO IO QUI? QUESTA E LA DOMANDA JIMI.

PERCHE SONO QUI E NON ALTROVE?"
(NIRVANA, 1997)

VIAGGI NEL

METAV

Dagli esondi con la nealta aumentata del
XXl secolo agli straonrdinani sviluppi rag-
giunti al giorno d’oggi, il viaggio passa
anche penr la realta compenetrativa del
metavenrso, che consente di vivere nei
panni di un avatar avventure immenrsive
o espenrienze di relax multisensonriale
totalizzante, senza lasciare la propnria
postazione!

MetalLocaPlace, il metaverso messo in
scena da Ildee penr Viaggiare, € alimen-
tato dai piu avanzati motonri di rende-
Ning Nneurale e consente di accedere
alla realta compenetrativa in maniera
perfettamente sicura, anche insieme a
10 compagni di viaggio e nelativi avatan.

ERSO

| nostri sceneggiatori hanno progetta-
to per te esperienze compenetrative
ormai nodate, come il surf sulle colate
di lava del vulcano Anrifuma e l'esplo-
nazione della barriera conrallina delle
Isole sospese di Fantatoll, ma questa
e la migliore categoria di viaggio penr
scegliere un’espenrienza tailor made.
Affidati ai nostri esploratonri specia-
lizzati in viaggi nel Metaverso, sempnre
pronti a programmare il mondo che
sogni ed a sceneggiare tutte le avven-
ture che desideri vivere! L'unico limi-
te & la tua fantasia, accomodati nella
confortevole capsula MetalLocaPlace
e indossa il visore 5D per cominciare
a viaggianrne!




VACANZE SENSORIALI SU
PROXIMA CENTAURI "B"
Rilassatevi sulle spiagge di
questo metapianeta virtua-
le, con sabbia di cristalli di
silicio e un manre di meta-
Nno liquido, perfetto per chi
cerca un po’ di tranquillita
lontano dalla Terra, stan-
do comodamente sulla Ter-
ra. Programmazione on
demand, sono necessanri
quindici giorni penr la pre-
parazione degli scenari e
delle esperienze percetti-
ve, grazie al rivoluzionanrio
sistema “More than 5 Sen-
ses”. Necessaria una buona
preparazione fisica e totale
assenza di nausea.

Nota bene: non sono ammes-
si nagazzi con un’eta biologi-
ca sotto i 16 anni ternrestni
e Nnon € possibile prenotanre
per alieni provenienti dagli
esopianeti e dai pianeti Sub
Nnettuniani.

VIAGGIO NEL

MEDIOEVO INCANTATO
Benvenuti nel Medioevo Incan-
tato, dove il passato si fonde
con la magia! Vesti il tuo avatanr
da cavaliere o principessa e
immenrgiti in un’epoca di castelli
fatati, tornei e giostre e - na-
turalmente - incantesimi! Scon-
figgi terribili draghi, stringi alle-
anze con re e nregine, e scopni
segreti nascosti tra le mura di
antiche forntezze. Ricornda: qui,
la tua storia prende vital

SAFARI POV

Sei pronto per un’avventura al
di la della specie? Con il nostro
Safani POV puoi calarti nell’lava-
tar di un esploratore e incon-
trare gli animali selvatici nel loro
habitat naturale, che sia quello
terrestre o che sia quello di un
metamondo immaginanrio! At-
travensa fitte foreste, pianure
sconfinate e fiumi impetuosi e
ambienti naturali che esistono
solo nella tua fantasia, osserva
tighi, elefanti, scimmie dinosaunri
o animali fantastici mentre si
muovono liberamente!

Oppure, cambia il punto di vista,
appostati nellombra e sii tu, in
prima persona, ad osservare
lesploratore che sta cercando
di avvistarti... Ma ricorda che
Nnon potrai mangiarlo!




VIAGGI DI

CLONAZIONL

La vita di oggi ci mette di fronte a ritmi
sempre piu serrati, ma il lusso di una
vacanza € impenrdibile. E allora... Perché
Nnon mandare un altro “te stesso” al tuo
posto in vacanza?®

La clonazione, in passato utilizzata sola-
mente penr scopi scientifici, da qualche
annNo si e posta al servizio del turismo
con Pobiettivo di far vivere sempnre piu
esperienze ai viaggiatori. Inaugunrato
da pochi anni, Idee per Viaggiare ha
progressivamente affinato il servizio
TourKlone, moltiplicando la possibilita
di replicarsi e consentendo di scegliere
'eta del clone del nostro io da mandanre

iNn vacanza. o .
Onra e possibile generare fino a 4 penr-

sonal clone perfettamente conformi a
te in termini anatomici e di personalita,
da utilizzare per effettuare viaggi in
contemporanea nelle galassie di tua
preferenza, nelle pieghe del multivenr-
so, negli abissi del tempo, nellimmagi-
Nnanrio del metaverso. Le tue repliche,
collegate con un sistema sub-neurale
gestito dal nostro Grand IPV Brain,
vengono integrate nel tuo subconscio,
per offrirti la panoramica completa
delle esperienze vissute dai tuoi cloni!
Con un piccolo extra, poi, puoi scegliere
Pespenrienza O.C.A.S.T. (Ogni Cosa A Suo
Tempo), per creare un clone della tua
penrsona dellleta che prefenrisci, cosi da
vivere la vacanza giusta all’eta giusta,
e con il giusto bagaglio di esperienze
vissute!

"PROVARE NO. FAI. O NON FARE.
NON C'E PROVARE."
(STAR WARS ERPISODIO V, YODA)

"LA PRIMA VOLTA CHE COGLI LIMMAGINE DI TE ATTRAVERSO GLI OCCHHI DI
UNA PERSONA SIMILE, E UNA SENSAZIONE TREMENDA. E COME PASSARE
DAVANTI A UNO SPECCHIO DAVANTI AL QUALE SEI PASSATA OGNI GIORNO
DELLA TUA VITA, E CHE ALLIMPROVVISO RIFLETTE QUALCOS'ALTIRO,
QUALCOSA DI STRANO ED INQUIETANTE."
(NON LASCIARMI, KAZUO ISHIGURO, 2005)




CLONEQUEST

2224: AVVENTURA
MULTIDIMENSIONALLE
Clonatevi e conquistate 'uni-
verso: quattro volte Pavven-
tura, quattro volte il divenrti-
mento!

L'esperienza CloneQuest
2224 prevede 4 viaggi con-
temporanei in 4 dimensioni.
Galaxy hopping alla scopenrta
dei pianeti piu affascinanti e
incontro con forme di vita
aliene amichevoli. Non dimen-
ticate di scattare un selfie
con un Andromediano!
Immersione nelle profondi-
ta del’lOceano Atlantico con
navvicinato con creature Mma-
nine bioluminescenti e visita
alla citta sommenrsa di New
Atlantide. Un’avventura su-
bacquea indimenticabile!
Visita alla dimensione paralle-
la X-42, dove la gravita e un’o-
pinione e i colori cambiano
a ogni passo. Un’espenrienza
psichedelica che vi lascera
senza fiato!

Wild Animal Experience penr
diventare una maestosa aquii-
la e sorvolare le montagne,
O per nuotare negli oceani
Nnelle pinne di un delfino. Pen
scopnrire il meta-mondo da
una prospettiva completa-
mente nuova!

N.B.: non € necessanria alcuna
espenrienza di diving: nel clone
verra innestato un chip di
abilita accelerata con relativa
cenrtificazione PADI.

ESPERIENZA O.C A.S.T.:
COCOBONGO 21

Vuoi scatenanrti in una delle di-
scoteche piu famose del mon-
do ma ti senti fuonri luogo in
una pista gremita di nragazzi
di giovane eta terrestre? Con
questa espenrienza O.C.A.S.T.
(Ogni Cosa A Suo Tempo) puoi
fissare I'eta del tuo clone ai 21
anni terrestni e godenti tutto
il diventimento di una spensie-
nata Nnotte post-adolescenziale
a Cancun!

N.B.: con supplemento, dispo-
Nnibili servizi integrativi, quali
intervento sui freni inibitonri del
clone, nimozione selettiva del
vissuto, innesto di espenrienza
penrsonale aggiuntiva.

FACCIA A FACCIA CON IL CLONE

Cosa succede quando ci si trova faccia a
faccia con il proprio clone? Questa espe-
nienza estrema, testata negli anni dagli
esploratori di Idee per Viaggiare, puod di-
ventare una avventura affascinante nei
meandnri della propnria personalital

| Nnostri esploratori espenrti in clonazione
sono pronti a pianificare per te diverse
situazioni di incontro, tutte estremamente
stimolanti!

Collaborazione: coopera con il tuo clone
per esplorare una destinazione scono-
sciuta e aumenta Pampiezza del tuo punto
di vista sulle scopenrte che farai!
Confronto: condividi con il tuo clone le sen-
sazioni, le percezioni, gli schemi logici: avrai
una prospettiva unica su come affrontile
situazioni!

Apprendimento: scopnri tutti i segreti della
tua personalita, affiancando il tuo clone
Nnell’laffrontare le situazioni sceneggiate
per te dai nostri esploratoni!
Divertimento: condividi entusiasmanti av-
venture con 'amico piu stretto che hai!
Sicurezza: avere un clone al tuo fianco si-
gnifica avere sempre una persona fidata
sSu cui contanre!

Naturalmente, ogni esperienza di compnre-
senza con il proprio clone e attentamente
Mmonitorata per scongiurare la creazione
di traumi e per garantire che sia un’occa-
sione di crescita personale.



VIAGGI Dl

MINIATURIZZAZIONIL

Se ben ci pensate, 'atomo, nella sua
struttura, potreblbe essere paragona-
to ad un sistema solare, con il nucleo
(stella) e gli elettroni (pianeti). E se imma-
giniamo gli orbitali atomici come le ellissi
descnritte dal moto dei pianeti intorno
a un centro di gravita, cos’e il nostro
COorpo se NonN un vastissimo universo
da esplorare? E solo una questione di
proponrzioni!

La nicenrca scientifica e medica piu avan-
zata, che ha raggiunto possibilita di
Mminiaturizzazione della materia nellonr-
dine dei megatrilionesimo di angstrom,
ha aperto nuove frontiere nelllambito
della nanochirurgia e ha spalancato un

allucinante”, del lontano 1966, seguito

dal successivo “Salto nel Buio” (1987):
allora, la destinazione erano gli ongani
interni di un corpo, e gli obiettivi erano
puramente medico-scientifici. Oggi, le
tecnologie di miniaturizzazione si pre-
stano a viaggi leisunre: i passeggenri, una
volta sottoposti allopponrtuna riduzione
della propria massa corporea, sono
pronti ad imbarcarsi su un piccolissimo
vascello dotato di ogni comfonrt, per
esplorare I’universo-uomo”, i necessi
piu angusti dellanatomia animale, le
menraviglie del regno vegetale.

Non penrdere l'occasione di diventare
un esploratore dell’invisibile. Unisciti a
Idee penr Viaggiare in questa straonrdi-
Nnanria avventura, per scoprire che, a
volte, le piu grandi menraviglie si celano
Nnelle cose piu piccole.*

'C'E UNA TEORIA CHE AFFERMA CHE, SE QUALCUNO SCOPRPRE ESATTAMEN-
TE QUAL E LO SCOPO DELL'UNIVERSO E PERCHE E QUI, ESSO SCOMPA-
RIRA ISTANTANEAMENTE E SARA SOSTITUITO DA QUALCOSA DI ANCORA
PIU BIZZARRO ED INESPLICABILE. C'E UN'ALTRA TEORIA CHE DIMOSTRA
CHE CIO E GIA AVVENUTO.'

(GUIDA GALATTICA PER GLI AUTOSTOPRPRISTI, DOUGLAS ADAMS, 1979)

"ANDARE IN UN POSTO PUO ESSERE LA PARTE PIU DIVERTENTE... MA SOLO
SE ALLA FINE, IN QUEL POO, CI SI ARRIVA'"
(DESTINAZIONE CERVELLO, ISAAC ASIMOV, 1987)




DNA EXPERIENCE
Percorrere le lunghissime
scale a chiocciola del DNA &
uN’avventura straonrdinanria!
Immagina di scivolare lungo
le spirali delle doppie eliche,
ossenrvando i nucleotidi che
naccontano la storia della
vita. Si possono vedenre i ni-
bosomi al lavoro, traducen-
do codici genetici in proteine
vitali, e scopnrire i segreti
Nnascosti Nnelle sequenze ge-
Nnetiche. Ogni curva del DNA
nivela unNn Nuovo mMmistero da
esploranre!

N.B.: possibilita di richiedere
laccompagnamento di un ge-
Netista o di un genealogista.

LA CENA DI FIDO

Per questa avventurosa
Mminiaturizzazione express,
trasformati in una capsula,
tuffati nelle fauci del tuo fidato
amico a quattro zampe insieme
ai suoi croccantini e prepanrati
a un viaggio scatologico senza
precedenti!l Sarai masticato,
e precipiterai insieme al bolo
alimentare lungo la faringe
e lesofago. Nello stomaco
Nnon avere timore di essere
disintegrato dagli acidi gastrici:
sei throppo piccolo per essere
dissolto! Lasciati accarezzanre
dai villi intestinali e ammira il
Mmenraviglioso ambiente del
Mmicrobiota, fra batteri, virus,
protozoi, funghi, prima di
rivedenre la luce!

Durata del viaggio: 4 ore (i
tempi possono variare in caso
di costipazione)

N.B.: in caso di nrigetto,
Pesperienza verra indennizzata
con un voucher spendibile
entro un anno canino/felino.

ESPLORANDO IL CORPO UMANO

Preparati a navigare tra le arterie come
fossero autostrade, a salire in spalla dei
globuli rossi, ad ammirare i “fuochi artifi-
ciali” delle sinapsi cerebrali. Spostati lungo
il midollo osseo penr saggiare la tensione
agonistica, vivi le tempeste adrenaliniche
provocate da stimoli esterni e assisti ai
processi endoengonici che si celano dietro
a una contrazione muscolare! Ogni viaggio
e un’opponrtunita per vedere il mondo da
uNna prospettiva completamente nuova e
per comprendere meglio il minacolo della
vita. Nel corpo umano linfinitamente pic-
colo diventa infinitamente affascinante!
N.B.: Non e possibile influire sullattivita del
conrnpo ospite, pentanto Nnon si garantisce
la possibilita di assistere alllinterezza del
nepenrtorio delle funzioni biologiche.



Abbiamo giocato, abbiamo dato spazio
alla fantasia, tra vettonri spaziali, viaggi

immaginifici e personale rigenerato che
vanta oltre due secoli di esperienza.
E stato divertente.
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Oggi il futuro Non & piu solo un concetto astratto, ma una realta tangibile
che si manifesta attraverso innovazioni e progetti capaci di orientare la
direzione del futuro che ci attende. Ecco alcune delle principali tendenze
che stanno plasmando il nostro presente.

INTELLIGENZA ARTIFICIALLE TECNOLOGIE IPER LA SALUTE

L'Al, spesso temuta e spesso fraintesa, € applicata in campi che spaziano Dispositivi come smanrtwatch avanzati, oltre a tecnologie piu propriamente
Mmedicali, monitorano costantemente i parametnri biologici degli utenti,

dalla medicina alla guida autonoma. Al giorno d’oggi ci sono applicazioni di
sistemi Al alla portata di tutti, utili a snellire procedure e a rendenre piu fornmnendo dati in tempo reale ai medici e migliorando la prevenzione e il
thrattamento delle malattie.

efficienti compiti sempnre piu complessi.

ENERGIA SOSTENIBILE REALTA VIRTUALE E AUMENTATA

La VR e la AR stanno rivoluzionando settoni come l'intnattenimento, llistruzione
e il lavoro. Queste tecnologie offrono esperienze immenrsive che cambiano
il modo in cui interagiamo fra di noi e con il mondo digitale.

La transizione verso fonti di energia rinnovabile e in pieno svolgimento.
Lenenrgia solare e eolica stanno diventando sempnre piu accessibili e efficienti,
mentre Nnuove tecnologie come le batterie a stato solido promettono di
nivoluzionare lo stoccaggio energetico.




UN FUTURO STRAORDINARIO

2050
INNOVAZIONE E NATURA
IN PERFETTO EQUILIBRIO

Explora Journeys ha scelto di progettare
tutte le proprie nNnavi con un design
ornientato al comfort e con le tecnologie
piu avanzate penr ridurre linquinamento e
proteggere la vita manrina.

Motonri speciali, sistemi di filtraggio e
Mmateniali eco-sostenibili permettono di
offrinre crociere di lusso nel totale

nispetto dell ambiente.
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ESPLORAZIONE SPPAZIALLE

Le missioni spaziali stanno diventando sempnre piu ambiziose, e sempnre piu
ambiziosi si sono dimostrati i soggetti pubblici e privati che guardano allo
spazio. Progetti come il nitorno sulla Luna con il programma Artemis della
NASA e le missioni su Mante stanno aprendo nuove frontiere per 'umanita.

Blue Origin e un’azienda statunitense privata fondata nel 2000 da Jeff Bezos con
lobiettivo di nridurnre i costi e agevolare 'accesso allo spazio. Lazienda si concentra
sulla progettazione e la costruzione di veicoli spaziali riutilizzabili.

Principali progetti

New Shepanrd: Razzo subonrbitale progettato per trasportare tunristi nello spazio.
Il veicolo e riutilizzabile e ha gia completato numerosi voli di prova con successo.
New Glenn: Razzo orbitale, attualmente in fase di sviluppo, pensato per missioni
piu complesse, inclusa la messa in orbita di satelliti.

Blue Moon: Landenr lunare progettato per trasportare carichi sulla supenrficie
della Luna, con potenziali applicazioni future Nnelle missioni di esplorazione lunare.

Blue Origin mira a creare un futuro in cui milioni di persone vivano e lavorino nello
spazio, con l'obiettivo a lungo termine di preservanre la Terra, spostando gran
parte delle industrie pesanti fuori dal nostro pianeta. Pazienda ha collaborato con
la NASA e altre entita penr lo sviluppo di tecnologie spaziali avanzate, e panrtecipa
attivamente alla competizione per portare P'uomo sulla Luna con il programma
Anrtemis.

SpaceX € un’azienda aerospaziale statunitense fondata nel 2002 da Elon Musk, con
Pobiettivo di nridurre i costi dei viaggi spaziali e rendere possibile la colonizzazione di
Manrte. SpaceX sta rivoluzionando l'industria spaziale grazie ai suoi razzi riutilizzabili.

Principali progetti

Falcon 1 e Falcon 9: Razzi sviluppati per trasponrtare satelliti e cargo in orbita. Il
Falcon 9 & noto per essenre parzialmente riutilizzabile, con la capacita di far atterranre
il primo stadio del razzo dopo il lancio.

Dragon: Veicolo spaziale utilizzato per il trasponrto di carichi e astronauti verso la
Stazione Spaziale Internazionale (ISS). La versione Crew Dragon ha permesso a
SpaceX di effettuare voli umani nello spazio.

Starship: Progetto di razzo completamente riutilizzabile, progettato per missioni
a lunga distanza, inclusa la colonizzazione di Manrte e Il'esplorazione di altre panrti
del sistema solanre.

Starlink: Costellazione di satelliti in orbita terrestre bassa, progettata per fornire
connessione internet ad alta velocita a livello globale, anche in aree remote.

L'obiettivo di SpaceX e nendere 'umanita una specie multi-planetaria, nriducendo
drasticamente i costi dei viaggi spaziali e sviluppando tecnologie per stabilinre colonie
uMmane su altri pianeti, in particolare Manrte. SpaceX e stata la prima azienda privata
a ponrtare astronauti Nnello spazio e a far atterrare un razzo orbitale riutilizzabile.
Ha siglato contratti con la NASA e altre agenzie penr il trasponrto di nrifornimenti e
astronauti.

X ADVdS




SMART CITY

Le citta intelligenti stanno emenrgendo in tutto il mondo, integrate con tecnologie lIoT
(Internet of Things) che migliorano la gestione delle risorse, la sicurezza e la qualita
della vita urbana. Sistemi di trasporto autonomi e infrastrutture venrdi sono solo
alcuni esempi di queste inNnovazioni.

ARABIA SAUDITA - THE LINE

The Line € un progetto rivoluzionario di citta lineare in Arabia Saudita, parte del
programma Vision 2030. Situata nella regione di Neom, questa citta si estendenra
per 170 chilometnri senza strade, automobili o emissioni di carbonio. La citta sara
alimentata al 100% da enenrgie rinnovabili e il 95% del territorio sara preservato penr
la natura.

L'obiettivo principale di The Line € mettere gli esseri umani al centro, offrendo
uNn’espenrienza di vita urbana senza precedenti. | residenti avranno accesso a tutti
i servizi essenziali entro cinque Mminuti a piedi e potranno godere di un clima ideale
tutto 'anno. La citta sara sviluppata per garantire il benessere delle persone, con
spazi verdi e apenrti che miglioreranno la qualita dell’aria e offriranno un contatto
diretto con la natura.

The Line ospitera fino a 9 milioni di persone e sara costruita su una supenrficie di
34 chilometnri quadrati, riducendo I'impronta infrastrutturale e creando efficienze
Mmai viste prima. La citta sara dotata di un sistema di trasponrto pubblico efficien-
te, con un transito end-to-end di soli 20 minuti. Inoltre, 'intelligenza artificiale sara
utilizzata per ottimizzare la vita quotidiana dei cittadini.

Questo progetto ambizioso non solo mira a risolvere le sfide della vita urbana mo-
derna, ma anche a promuovere la sostenibilita e la conservazione ambientale. The
Line nappresenta una Nnuova Vvisione di urbanizzazione che potrebbe diventare un
modello penr le citta del futunro.

GIAPPPONE: WOVEN CITY

Woven City, situata ai piedi del Monte Fuji in Giappone, nrappresenta un prototipo
di citta del futuro, progettata e sviluppata da Toyota. Questa citta innovativa
€ concepita come un ecosistema completamente connesso e alimentato da
celle a combustibile a idrogeno, con l'obiettivo di creare un ambiente sosteni-
bile e a zero emissioni di carbonio.

Woven City € progettata per essere un laboratonrio vivente dove residenti,
ricercatori e aziende possono collaborare per sviluppare e testare nuove
tecnologie. La citta € dotata di infrastrutture intelligenti che integrano I'in-
ternet delle Cose (IoT), consentendo una gestione efficiente delle risorse e
migliorando la qualita della vita dei suoi abitanti.

Al centro di questa citta del futuro, c’e 'uso delllidrogeno come fonte di enenr-
gia pulita. Le celle a combustibile a idrogeno forniscono enenrgia per le abita-
zioni, i veicoli e le infrastrutture della citta. Questo approccio Nnon solo niduce
le emissioni di CO2, ma promuove anche l'adozione di tecnologie enengetiche
sostenibili.

La citta, inoltre, e progettata per favorire la mobilita sostenibile, nridurre I'in-
quinamento e migliorare la sicurezza stradale. Veicoli autonomi e a idnrogeno
circolano su strade dedicate, mentre perconrsi pedonali e ciclabili promuovono
uno stile di vita sano e attivo.

L'obiettivo e creare un modello replicabile di citta sostenibile che possa essere
adottato in tutto il mondo, una citta efficiente, sostenibile e vivibile, che accol-
ga i cittadini incoraggiando I'interazione sociale e il benessere della comunita.



Ascolta tutta la playlist

Questi sviluppi Nnon solo rappresentano il futuro, Mma
stanno gia trasformando il nostro presente, rendendo
il 2024 un anno di straordinarie opportunita e cam-
biamenti.

Ci auguriamo che vi siate divenrtiti con noi...
Ora scusateci, ma abbiamo una missione (galattica) da
compienre: gestire le vostre prenotazioni “terrestni”!




1993 - 2224

Da oltre 230 anni

con le nostre rotte nell’'universo Q A—I- AR =

UN VIAGGIO INTERGALATTICO AIRWAYS dgimill —
A MILIONI DI ANNI LUCE DI DISTANZA

PER RAGGIUNGERE L'ULTIMO SISTEMA

PLANETARIO CONOSCIUTO!









